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A projekt keretében egy fejlesztőjátékot hoztunk létre, ami szórakoztató és fejleszti a taktilis és  

kinesztetikus érzékelést. A taktilis érzékelés lehetővé teszi a fizikai ingerek befogadását, míg a kinesz-

tetikus érzékelés tudatos mozgás- és testhelyzet-érzékelést biztosít. Fejlesztésükre számos módszer  

létezik, mint a játékok, sportok, masszázs, amivel hatékonyabbá tehetjük a mindennapokat. Az egyensúly, 

koordináció, testtudatosság javítása mellett pozitívan befolyásolja a mentális egészséget és az önbizalmat. 

Játékunkban a tapintasunkra hagyatkozva kell az elrejtett geometriai alakzatot, illetve az azon érzékelt  

felületet megfejtenünk. A győztes az, aki a legtöbb kártyát, felületet és formát párosítja össze.
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