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A projekt keretében egy fejlesztéjatékot hoztunk létre, ami szérakoztatd és fejleszti a taktilis és
kinesztetikus érzékelést. A taktilis érzékelés lehetévé teszi a fizikai ingerek befogaddsat, mig a kinesz-
tetikus érzékelés tudatos mozgds- és testhelyzet-érzékelést biztosit. Fejlesztéslikre szdmos modszer
létezik, mint a jatékok, sportok, masszdzs, amivel hatékonyabbd tehetjik a mindennapokat. Az egyensdly,
koordindcio, testtudatossdg javitdsa mellett pozitivan befolydsolia a mentdlis egészséget és az dnbizalmat.
Jatékunkban a tapintasunkra hagyatkozva kell az elrejtett geometriai alakzatot, illetve az azon érzékelt

feltletet megfejtentink. A gydztes az, aki a legtobb kartyat, fellletet és format parositja dssze.




